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Unicode et les conséquences sur PHP 6

En novembre 2005, les développeurs de PHP se rencontrerent a Paris pour discuter
des évolutions de la sixiéme version du langage. Cing ans plus tard, PHP 6 n'est
toujours pas disponible. Examinons ensemble les causes de ce retard.

Les premigres annances de PHP G étaient trés prometteuses !

+ Ajout des namespaces : possibilité de lier des classes ou des
fonctions & un « espace de nom ». Ces classes seront dispo-
nibles uniquament i on importe explicitement le namespace
{voir le mot-cig « imgport » en Java ou Python) ;

+ Static binding : permet d'effectuer la résolution des attributs sta-
tiques par la classe appelante et non par la clagse mére ;

* Ajout des fonctions anonymes ;

» Du nettoyage : suppression des « register glabals », « magic
quotes » et « safe mode » ;

* Intégration d'un « gota » ;

* Intégration d'un cache de bytecode ;

= £t surtout [Unicode.

Unicode en PHP.

L'ambition de PHP est dintégrer {Unicode au ceeur du langage.
Ceci doit permettre I'utiisation de nimporte queal caractére dans le
code source (cuh, vous pourrez mettre des accents dans vos
noms de variables, mais ne vous sentez pas obligé de le faire 1.
Mais le support de flnicode devrait surtout permettre d'utifiser
des sources de données qui contiennent sutre chose gue de I'AS-
Cll, de maniére native, sans utiliser de bibliothéque externe (adieu
mbstring). Les caractéres de la langue anglaise ne seraient qu'un
sous-ensembie du jeu de caractéres supporté, et non pas une
langue privilegiée. Voici un exemple qui met en évidence le fait que
PHP ne gére pas flUnicode, Prenons un fichier XML dent l'enco-
ding est définie expliciternant comme UTF-8,

§ cat exemple,xml

<?¥ml version="1.0" encoding="UTF-8§"7>

<example>
<string>__ _ unlcede</string>

</fexampio>

Veich un parseur XML triviat (I n'y a aucune vérification d'erreurs).
Le parseur willise SimpleXivi..

<?php

$xml = slmplexml_load file{"exemple.xml™};
$results = $xml->xpath(’ /example/string'};
$str = Sresults(0);

echo "R_sultat simpleXdl i
echo "AnAn";

"Lgety;

echo "APT de base:An";
ache "taille de la chaine : ".strlen(§str);

echo “An'";

for($i=0; $i < strlen(Sstr); S$i++} {
gche substr(Sstr, $i, 1);

echo ]

gcho “AnAnAPT unicode:dn”;
eche "taille de la chaine 1 ".mb_strien($str, "uLf-8");
echo “Bn";

for{$i=0; $i < mb_strlen{$str, "utf-8"); §$i-4y {
echo mb_substyr($str, $i, 1, "utf-8");

pcho T "
}

echo "An";

Et Ia sortie

R gultat simpleXME : __ _ uadcode
APT de base:
taille de la chaire : 21
unicode

API unicode:
taille de la chaine : 14

L unicode
On voit. que les fonctions de base de PHP considérent gue tous les
caractéres sont codés sur 1 octet. Pour utiliser du texte Unicode,
il faut passer par AP} « multibyte », avec les fonctions mbstring
[on retrouve les mémes noms que pour AP] ¢ strings » mais avec
le préfix ¢ mb_ »). Pour le développeun la prise en charge d'Unico-
de devrait facifiter ia manipulation des bases de donnéas ou des
fichiers XML depuis un script PHP Pour [utiiisateur, on peut enfin
espérer la fin du phénoméne « Mojthake », ces fameux bugs d'alfi-
chage dans les pages web ou les e-mails. Qui n'a jamais vu des
chaines de caractéres tels que

Bonjour C_“dric

Quelgues mots sur I'Unicode.

Le but d'Unicode est d'attribuer un nom et un identifiant numé-

rigue & tous les caractéres, quelle que soit 1a langue. On compte

aujourd'hui environ 245 000 points {signes) définis. La norme Uni-
code répartit les points dans 17 différents plans :

+ Le plus utilisé est le ¢plan mualtilingue de base » (PMB). { contient
les points Ox0000 & OxFFFF (il faut donc 2 octets pour le coder}.
Ce plan contient ies caractéres les plus utilisées dans la majorité
des Lextes, c'est-a-dire. entre autres, les alphabets latin, cyril-
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lique, gree, arabe, hébreu, ainsi qu'une partie des signes utilisés
par le chinois, japonais et coréen.

* te ¢ plan multiingue complémentaire » [PMC). 1l cortient les
points Ox 10000 & 0x1FFFR Ce plan permet de représenter les
caracteéres rares, comme le gothique, les idéogrammes du
linéaire B ou des symboles mathématiques.

« e « Plan idéographique complémentaire » [PIC} {0x20000 -
Ox2FFFF). Il contient des idéogrammes complémentaires pour le
chinais, japonais et coréen.

Les autres plans sont soit réserves, soit & usage privé,

"espace d'Unicode peut contenic un peu pius d'un milion de

points, codés sur 4 actets.

I faut comgprendre qu'un point na correspond pas directement 2

un caractére. Par exemple le glyphe « & » peut 2tre décrit soit

directement par son numéro de point, soit par celui du « e » guivi
du point « accent aigu ». Ces deux représentations sont stricte-

ment éguivalentes et doivent &tre traitées de la méme facon. A

contrario, certaing signes comme la ligature ¢ fi » peuvent 8tre

repréesentés par un seut point Unicode.

Une fois gque f'on connalt les différents points Unicode de notre

texte, il faut les coder afin de pouvair les échanger ou en faire une

représentation physique en mémaire.

MNous allons présenter les 3 principaux encedages utilisés.

LTF-8

C'est un codage a taitie variable. Tous les caractéres de la table
ASCH sort présents dans UTF-8 sans changement. Un texte ASCH
est donc déja converti en UTH8 [done sur 1 octet).

Ceci est trés important pour la compatibiité avec existant et
adoption de Unicode. C'est aussi ce qui explique pourquoi cet
encodage est I2 plus connu aujeurd'hui.

tes caracteres latin, grec, oyrilique, arabe, hébreu socnt codés
sur & octets. Le reste du plan PMB nécessite au plus 3 octets.
Tous les autres caractéres nécessitent 4 octets. Un autre avanta-
ge d'UTF-B est gu'il est indépendant de f'endianness de la machi-
ne. Par contre, le faiv d'8tre un codage a taiffe variabie complexifie
ies opérations sur les chaines de caractéres (il faut parcouric la
chafne pour connaitre e caractére & la position N}, UTF-8 est sou-
vent utitisé pour [‘échange de données.

UTF16

Tous les caractéres du plan PMB sont codés sur 2 octets. Pour
les autres caracteces if faut utiliser 2 paires d'octets. Pour
I'echange dinformation, il est nécessaire d'ajouter une marque
pour indiquer f'ordonnancement des octets de la machine {BOM,
Byte Order Mark). UTF-16 est souvent utilisé pour ies tratements
internes a une application.

UTF-32

Les identifiants Unicode sont directement codés sur 4 octets.
Comme pour UTF-16, un BOM est nécessaire. Cette représenta-
Ltion colteuse en mémaoire n'est utilisée que pour des traitements
internes el la rapidité de traitement est importante.

L'approche choisie par PHP.

Pour intégrar 'Unicode, las développeurs de PHP ont décidé de
s'appuyer sur une bibliothégue déja existante : International Com-
penents far Unicode (ICU}. I se trouve que 1CL) utiise UTF-16 en
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interne, c'est donc naturellement que PHP a aussi choisi UTF-18
pour te codage de toutes les chaines de caractéres. Lidée est de
convertir les données une fois en entrée, depuis le systéme de
codsge de l'utilisateur vers UTF-16 et de les retransformer en
sortie. Toutes les manipulations internas se font en UTF-16.

Le probléme est que les conversions s'svérent étre nombreuses
et colGteuses. Dans le monde du web, les données sont souvert
en UTF-8 (base de données, fichier XML, ...). Convertir une chafne
depuis UTF-8 vers UTF-16 cofite cher en CPU et en mémoire
[dans la plupart des cas, fa chaine UTF-16 sera deux fois pius
grande gu'en UTF-8]. Ceci complexifis limplémentation et ajoute
des prohlemes de compatibiiite avee le code existant.

Tout cec fait que de nombreux développaurs s'éloignent de PHP B,
Certaing preféraient adopter une approche plus pragmatigue pour
résoudre Ie probléme de I'Unicoda. Par exernple, une meilleure
inteégration des fonctions « mbatring », sans changer fondamenta-
lernent le metaur, D'sutres encore utilisent la branche PHP 5 pour
proposer des évolutions du langage, laissant lgs développements
sur PHP § stagner.

Le renouveau

L'annge dernicre, la branche 5.3 fut oréée afin de prencre des
gléments du futur PHP B et lss intégrer dans PHP 5.

En mars 2010. Rasmus Lerdorf décida de déplacer le code gui
devait constituer la future version PHP 6 vers une branche et de
reprandie fe développement principal 4 partie de fa série 5.3, Les
évolutions intéressantes pourront toujours 8tre reprises depuis
Fancienne branche PHP B, qui sera raintenant dédiée 3 la résolu-

tion du « probléme Unicode 3. Le but de cette réorganisation est
de relancer le développement de PHP qui souffrait d'un manque
d'enthoustasme. La communauté PHP est toujours active ot va
pouveir recentrer ses effarts sur les évolutions a apporter au fan-
gage. Pour ceux qui se demandent a quelle date va sortir PHP 8,
cette question n'est pas (n'est plus, N.OD.L.R.) a fordre du jour
Lorsque suffisamment de fonctionnalités seront développées, une
nouvelie version du langage sortira, mais on ne sait pas si ca sera
unt PHP 5.4, un PHP § ou méme directement un PHP 7.

... A mains que Perl 6 ne sorte avant; :-)

Ressources

Resetting PHP 8
htip.eiven newhrctcles/379909/

[PHP-DEV] PHP B
http Athread gmane. org/gmane . comp.php.devel/600G2

Minutes PHP Developers Meeting
htip: /. php net/ ~depick/mesting-notes. htmi

The Absolute Minimurm Every Software Developer Absolutely, Posi-
tively Must Knew About Unicode and Character Sets [No Excuses!)
hiLe A, joelonsoftware. com/erticles/Unicode tmi

tnicode
hetp. /e kipedia. orgiwky/ Unicode
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